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ОБЪЕДИНЕНИЕ «3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ»
Тема: «Основы обработки. Blender Render»
Цель:
- закрепление навыков работы в среде Blender
Практическое занятие по работе над творческим проектом 
[bookmark: _GoBack]«Дизайн проект письменных принадлежностей».
